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Дете се игра учећи, а учи играјући.
Е. А. Аркин

Би бли о те ке у тр ци с ди ги тал ним вре ме ном

„Уко ли ко јав ну би бли о те ку по сма тра мо, из ме ђу оста лог, као ин сти ту ци ју ко ја по ма же ре-
ша ва ње од ре ђе них про бле ма у дру штву, он да јој тре ба по ста ви ти јед но за ни мљи во пи та ње: 
‚Са ко јим дру штве ним иза зо ви ма би тре ба ло да се су о че би бли о те ке у ери ди ги тал них тех-
но ло ги ја?’”1 На ово пи та ње мо гло би се на до ве за ти и сле де ће: „У ко јој ме ри би бли о те ка ри 
ре кон цеп ту а ли зу ју окви ре у ко ји ма де ла ју и ак тив но сти у сме ру раз во ја ди ги тал них са др жа ја, 
до жи вот ног уче ња и пре мо шћа ва ња ди ги тал ног ја за на пу ту ка дру штву зна ња? Да ли успе ва ју 
или не?”2

При по ку ша ју да од го во ри мо на ова ком плек сна пи та ња, нај пре тре ба кон ста то ва ти да 
по зајм љи ва ње књи га и  дру гих вр ста би бли о теч ке гра ђе одав но ни је је ди ни за да так јав них 

1  Rolf Ha pel, „Bi bli o te ke u eri di gi tal nih teh no lo gi ja”, u Pla ne ta Či ta lac: pri ruč nik o raz vo ju pu bli ke u bi bli o te ka ma, ur. Iva na Jo va no vić Ar sić 
(Pan če vo; Be o grad: Grad ska bi bli o te ka Pan če vo; Udru že nje Kul tu ris, 2014), 29, http://kul tu ris.org/Pla ne ta Ci ta lac_Srp ski%20NO VI.
pdf (pre u ze to 18. 1. 2017).

2  Ве сна Вук сан и Ми ли ца Нин ко вић, „Ме ђу на род ни ин фор ма ци о ни од но си: ди ги тал ни јаз и ини ци ја ти ве за ње го во премошћавањe”, 
Чи та ли ште број 28 (мај, 2016): 13, http://www.ci ta li ste.rs/ca so pis/br28/vuk san_ve sna_l.html (пре у зе то 23.1.2016)
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Сажетак
У раду се разматрају појам и суштина мејкерспејс (Makerspace) концепта, који се последњих година успешно развија 
и активно примењује у многим библиотекама, претежно економски развијенијих земаља. Образлаже се потреба 
деловања у складу са мејкерспејс концептом и трансформације библиотеке у креативни простор у којем се окупљају 
људи сличних интересовања, усмерених пре свега на рад на рачунарима, бављење техником, електроником, машинама, 
науком и њеном применом. На примеру Дечјег одељења Библиотеке града Београда описују се почетни кораци у развоју 
мејкерспејс концепта кроз реализацију пројекта Технотека. Надаље, представљају се радионице реализоване по 
принципу учења кроз игру, у којима деца и млади стичу нова и проширују постојећа знања и вештине помоћу савремених 
технологија и анализирају се даље могућности рада на овом пољу у библиотекама.
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би бли о те ка. За успе шно по сло ва ње од при о ри тет ног зна ча ја не сум њи во је за до во ље ње све 
сло же ни јих по тре ба ко ри сни ка. У скла ду са тим, не ке од нај ва жни јих уло га ко је би бли о-
те ке пре у зи ма ју су: омо гу ћа ва ње отво ре ног при сту па зна њу и он лајн еду ка ци ји, пру жа ње 
по др шке пре ко по треб ном ин фор ма ци о ном и ин фор ма тич ком опи сме ња ва њу, под сти ца ње 
про це са са мо о бра зо ва ња и це ло жи вот ног уче ња. Зна ча јан до при нос би бли о те ке као кул тур-
но-обра зов не ин сти ту ци је у са вре ме ном дру штву огле да се, та ко ђе, у по др жа ва њу ства ра-
ња иде ја, кре а тив но сти и усва ја ња но вих зна ња, у но ви је вре ме, све че шће уз по моћ но вих 
тех но ло ги ја.

По тре ба ма де це и мла дих ве ћи на би бли о те ка при ла зи с по себ ном па жњом. У IFLA Смер ни-
ца ма за би бли о теч ке услу ге за де цу ја сно је на ве де но да „де ци ши ром све та и њи хо вим по ро ди-
ца ма би бли о теч ке услу ге ни кад ни су би ле ва жни је не го што су да нас. Ква ли тет на би бли о те ка 
за де цу пру жа нео п ход не ве шти не за уче ње то ком це лог жи во та, оспо со бља ва ју ћи та ко де цу 
да уче ству ју и до при но се сво јој за јед ни ци. Она тре ба не пре кид но да ре а гу је на про ме не у 
дру штву и да за до во ља ва ин фор ма ци о не и кул тур не по тре бе де це, као и њи хо ве по тре бе за 
за ба вом и ра зо но дом”.3 У скла ду са на ве де ним Смер ни ца ма, би бли о те ке ши ром све та ис пу ња-
ва ју сво је за дат ке омо гу ћа ва ју ћи де ци да „ис ку се ра дост чи та ња и аван ту ру от кри ва ња зна ња 
и пло до ва људ ског ду ха”.4 Би бли о те ка ри но вог до ба, ко ји де ле уве ре ња за ступ ни ка ди ги тал ног 
оп ти ми зма,5 све сни су из у зет них мо гућ но сти ин фор ма ци о них тех но ло ги ја у обра зов ном про-
це су и ин фор ма тич ком опи сме ња ва њу ди ги тал них на ра шта ја. Ин те ре су ју се и те же про на ла-
же њу ино ва тив них на чи на у при ме ни ин фор ма ци о но-ко му ни ка ци о них тех но ло ги ја у ра ду са 
де цом и мла ди ма, са ци љем да се под стак не њи хов раз вој, раз ви је ме диј ска кул ту ра де те та и 
до би је на ква ли те ту обра зов ног про це са.6

Ослу шку ју ћи по тре бе де це и мла дих и у стал ној по тра зи за но вим услу га ма ко је би за до-
во љи ле по тре бе по сто је ћих и при ву кле но ве ко ри сни ке, јав не би бли о те ке раз ви је них зе ма ља 
по след њих де це ни ја по ка зу ју ини ци ја ти ву и по кре тач ки дух пер ма нент но ши ре ћи ди ја па зон 
са др жа ја на ме ње них мла дој по пу ла ци ји. Та ко је, по чет ком 21. ве ка, у та ла су ино ва ци ја, по че-
ло уво ђе ње меј кер спејс (енг. Мakerspace) кон цеп та у про стор јав них  би бли о те ка.

Шта је меј кер спејс кон цепт? 

Тер ми ном меј кер спејс озна ча ва се кре а тив ни про стор у ком се оку пља ју љу ди слич них 
ин те ре со ва ња, усме ре них пре све га на рад на ра чу на ри ма, ба вље ње тех ни ком, елек тро ни-
ком, ма ши на ма, на у ком и ње ном при ме ном. У јав ном про сто ру, у не фор мал ној, опу ште-
ној ат мос фе ри, ор га ни зу ју се ра ди о ни це на ко ји ма се ра ди на раз ли чи тим про јек ти ма, раз-
ме њу ју иде је и зна ња, те усва ја ју ве шти не упо тре бе но вих ди ги тал них уре ђа ја и учи пу тем 
по ку ша ја и по гре ша ка. Меј кер спејс про стор мо же се сма тра ти ал тер на тив ном обра зов ном 
ин сти ту ци јом, ме стом где се кроз прак ти чан рад, мул ти ди сци пли нар ни при ступ и ис тра жи-
вач ки про цес мо гу сте ћи кон крет на и ко ри сна зна ња, ко ја ни су пред ви ђе на кла сич ним обра-
зов ним си сте мом.7

3  IFLA Сек ци ја би бли о те ка за де цу и мла де, Смер ни це за би бли о теч ке услу ге за де цу, https://www.nb.rs/vi ew_fi le.php?fi le_id=1831, 
206. (пре у зе то 16. 1. 2017).

4  Исто.
5  Жељ ко Вуч ко вић, „Клик та ње и ми шље ње: кул ту ра књи ге и чи та ња у ери ин тер не та”, Кул ту ра по ли са 9, 18 (2012): 197–211, http://

kpo li sa.com/KP18/kp18-IV-2-Zelj ko Vuc ko vic.pdf (пре у зе то 10. 2. 2017).
6  Vi o le ta Djor dje vic and Ja sna Br kic, ”Playful Le ar ning in Chil dren’s Li brary: New Tec hno lo gi es for Di gi tal Na ti ves”, Qu a li ta ti ve and 

Qu an ti ta ti ve Met hods in Li bra ri es (QQML) 5 (2016): 301–310, http://www.qqml.net/pa pers/Ju ne_2016_Is sue/523QQML_Jo ur nal_2016_
Dor de vic Br kic_301-310.pdf (pre u ze to 2. 2. 2017).

7  EDU CA SE Le ar ning Ini ti a ti ve, ELI, 7 Things You Sho uld Know Abo ut…Ma ker spa ce, https://net.edu ca u se.edu/ir/li brary/pdf/eli7095.pdf 
(pre u ze to 22. 1. 2017).
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Раз вој меј кер спејс кон цеп та за по чет је 2005. го ди не у Аме ри ци осни ва њем аме рич ког ча-
со пи са Мејк (енг. Ma ke), у чи јем су се фо ку су на шли „ура ди сам” (енг. DIY – Do It Your self) и 
„ура ди с дру ги ма” (енг. DI WO – Do It With Ot hers) про јек ти ко ји под ра зу ме ва ју рад на ком-
пју те ри ма, ба вље ње ро бо ти ком, елек тор ни ком и срод ним ди сци пли на ма.8 Из да вач ча со пи са 
ор га ни зо вао је по том сај мо ве, нај пре ши ром Аме ри ке, а за тим и ши ром све та, про мо ви шу ћи 
иде ју меј кер спејс кон цеп та. У го ди на ма ко је сле де јав не би бли о те ке су по че ле све ин тен зив-
ни је да при хва та ју и увр шта ва ју у сво је про грам ске ак тив но сти по ме ну ти кон цепт.9 Овај пи лот-
про је кат се успе шно раз вио и, по след њих го ди на, кон цепт меј кер спеј са је ши ро ко при ме њи-
ван и да ље се ак тив но при ме њу је у мно гим би бли о те ка ма углав ном еко ном ски раз ви је ни јих 
зе ма ља.

Су шти ну меј кер спејс кон цеп та чи ни мо гућ ност да уче сни ци ра ди о ни ца и про је ка та мо гу 
да из ра ђу ју са мо стал но, уз по моћ еду ка то ра или дру гих уче сни ка, ди ги тал не и фи зич ке пред-
ме те у јав ном про сто ру де ле ћи по ну ђе ну опре му, сред ства и ма те ри ја ле. Је дан од кључ них 
мо ме на та је тај да се на рас по ла га ње ста вља ју тех нич ка опре ма и по ма га ла ве ли ке ма те ри јал-
не вред но сти ко је по је дин ци нај че шће ни су у мо гућ но сти да са ми на ба ве. Не ма ње ва жни су 
на дах њу ју ћа, ис тра жи вач ка ат мос фе ра, са рад ња, от кри ћа и зна ња до ко јих по ла зни ци ра ди-
о ни ца до ла зе ба ве ћи се кре а тив ним ак тив но сти ма. Меј кер спејс мо же би ти од ли чан ме ха ни-
зам за под сти ца ње уче ни ка да екс пе ри мен ти шу и уче ван учи о ни це и уста ље них обра зов них 
окви ра. Прак тич на при ро да меј кер спеј са зна чај но до при но сти по бољ ша њу ве шти не уче ња, 
ко је, ба зи ра но на ре ша ва њу про бле ма, по ста је од ли чан на чин да уче ни ци сти чу и утвр де сво је 
зна ње. Су о ча ва ју ћи се са про бле ми ма, са ми до ла зе до ре ше ња, чи не ће зна ње та ко трај ни јим 
и праг ма тич ни јим.10

Меј кер спејс у Ср би ји: би бли о те ке за де цу 21. ве ка

Меј кер спејс кон цепт je у би бли о те ке у Ср би ји сти гао 2014. го ди не. Ме ђу на род на не вла-
ди на ор га ни за ци ја EIFL-PLIP (Pu blic Li brary In no va tion Pro gram me)11 до де ли ла је На род ној 
би бли о те ци „Ду шан Ма тић” из Ћу при је сред ства за ре а ли за ци ју ино ва тив ног про јек та Би бли о-
те ка++. По кре нут је са ци љем да де цу основ но школ ског уз ра ста, по сте пе но и кроз игру, уво ди 
у свет ра чу на ра и про гра ми ра ња, а код сред њо шко ла ца и сту де на та раз ви ја прак тич не и на-
пред не тех ни ке про гра ми ра ња, ства ра ју ћи та ко но ве ге не ра ци је ИТ струч ња ка у Ср би ји.

Као основ но сред ство за обу ку, Би бли о те ка ко ри сти LE GO Mind storms EV3 ком плет за ро-
бо ти ку, ко ји омо гу ћа ва уче ни ци ма са ста вља ње и про гра ми ра ње ро бо та ко ји ће се по кре та ти 
уз по моћ ми ни ја тур них елек тро мо то ра и из вр ша ва ти раз не за дат ке. На кон из град ње ро бо-
та, уче ни ци ко ри сте ком пју те ре опре мље не софт ве ром за гра фич ко про гра ми ра ње ка ко би 
пи са ли про гра ме ко ји ће им удах ну ти жи вот. На кон са вла да них осно ва про гра ми ра ња, де ца 
и мла ди пре ла зе на сле де ћи ни во на пред них ве шти на раз ви ја ју ћи упо тре бљи ве апли ка ци је 
за ствар не ко ри сни ке, по пут оних за ре ша ва ње ма те ма тич ких про бле ма, сла га ли ца или ви-
део-ига ра. Про је кат је до био пор шку Ло кал не са мо у пра ве оп шти не Ћу при ја, ко ја је опре ми ла 
но ви Омла дин ски цен тар и по др жа ла про је кат на кон периодa фи нан си ра ња кроз EIFL-PLIP 
про грам.12

8  Ви ше о ча со пи су Мејк (Ma ke), http://ma ke zi ne.com/ и https://en.wi ki pe dia.org/wi ki/Ma ke_(ma ga zi ne)
9  John Bur ke, ”Ma king Sen se: Can Ma ker spa ce Work in Aca de mic Li bra ri es?”,  http://www.ala.org/acrl/si tes/ala.org.acrl/fi les/con tent/

con fe ren ces/con fsand pre confs/2015/Bur ke.pdf, 497, (pre u ze to 20. 1. 2017).
10  Ibid.
11  EIFL, ”Bu il ding a new ge ne ra tion of tec hno logy ex perts: Pu blic Li brary ‘Du šan Ma tic’ Cu pri ja, Ser bia”, http://www.eifl.net/eifl-in-ac-

tion/bu il ding-new-ge ne ra tion-tec hno logy-ex perts (pre u ze to 20. 1. 2017).
12  Би бли о те ка++, „Ци ље ви про јек та”, Би бли о те ка++, http://bpp.rs/ci lje vi-pro jek ta (пре у зе то 20. 1. 2017).
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Меј кер спејс у Деч јем оде ље њу Би бли о те ке гра да Бе о гра да:  
од би бли о те ке до тех но те ке

У ок то бру ме се цу 2016. го ди не меј кер спејс кон цепт по чи ње да се раз ви ја у Би бли о те ци 
гра да Бе о гра да. По тре ба за овим кон цеп том по ни кла је из же ље да се, по угле ду на са вре-
ме не свет ске трен до ве ко је по ста вља ју не ке од нај ве ћих би бли о те ка, углав ном у Аме ри ци и 
скан ди нав ским зе мља ма, ство ри hi-tech ме сто за де цу и мла де, омо гу ћи при ступ зна њи ма и 
ве шти на ма из ван фор мал ног обра зов ног си сте ма и по ну ди при ли ка да се у прак си при ме не 
ин фор ма тич ка зна ња ко ја се у шко ла ма усва ја ју ма хом кроз те о ри ју.

Уз по др шку Ми ни стар ства кул ту ре и ин фор ми са ња Ре пу бли ке Ср би је, у Деч јем оде ље њу 
Би бли о те ке гра да Бе о гра да „Не вен” кре и ран је по се бан про стор под на зи вом Тех но те ка. Фор-
ми ран је мул ти функ ци о на лан про стор у окви ру би бли о те ке, на ме њен де ци и мла ди ма, опре-
мљен раз ли чи тим ди ги тал ним ала ти ма и учи ли ма, ко ји омо гу ћа ва ју ко ри сни ци ма да на бес-
плат ним ра ди о ни ца ма, кроз за јед нич ки рад и игру, екс пе ри мен ти шу, ис тра жу ју, про ду бљу ју 
ста ра и сти чу но ва зна ња и ве шти не из при род них на у ка. Тех но те ка је опре мље на 3D штам па-
чем, 3D ске не ром, 3D олов ком, вир ту ел ним 3D на о ча ра ма, LE GO Edu ca tion ро бо ти ма We-
Do2 и EV3 и нео п ход ном пра те ћом опре мом (па мет ним те ле фо ном, ра чу на ри ма, та бле ти ма, 
и аде кват ним софт ве ри ма).

Упо зна ју ћи се са раз ли чи тим ди ги тал ним тех но ло ги ја ма, кроз про гра ми ра ње, ро бо ти ку и 
3D штам па ње, мла ди ко ри сни ци осна жу ју сво је ин фор ма тич ке и ди ги тал не ком пе тен ци је, а 
би бли о те ка по ста је кре а тив на ла бо ра то ри ја ко ја омо гу ћа ва при ступ нај но ви јим тех но ло шким 
ала ти ма, усме ра ва и еду ку је ко ри сни ке ка ко да те ала те ко ри сте на пра ви на чин.

Има ју ћи на уму ре чи Мај кла Ми ле ра (Mic hael Mil ler) да је при ча о меј кер спеј су „еп ска 
при ча о пу то ва њу би бли о те ка ра у ин фор ма ци о ном до бу и да је пут од ин фор ма ци о них цен та-
ра до меј кер спеј са бр за и па кле на во жња”,13 али са те жњом да би бли о те ка очу ва сво ју уло гу 
по кре та ча по зи тив них про ме на у дру штву, по кре нут је про је кат Тех но те ка. 

Коц ки ца по коц ки ца – LE GO ра ди о ни ца

По ла зе ћи од чи ње ни це да је кон цепт меј кер спеј са за сно ван, пре све га, на ин тер ак тив но сти, 
прак тич ном ра ду и уче њу кроз игру (енг. Еdutainment) пу тем ко јих се зна ње усва ја на ефи ка-
сни ји и бр жи на чин, за по че то је са ре а ли за ци јом раз ли чи тих про грам ских ак тив но сти. По јам 
Edu ta in ment од но си се пре вас ход но на софт ве ре на ме ње не у еду ка тив не свр хе, но мо же се 
при ме ни ти на све вр сте ди дак тич ког ма те ри ја ла ко је де ца усва ја ју кроз за ба ву и игру уз по моћ 
но вих тех но ло ги ја,14 а да при том ни су све сна да уче.15 Та кво „при кри ве но”16 уче ње по ста је ин-
спи ра тив но и омо гу ћа ва де ци да ујед но усва ја ју и уна пре ђу ју и ве шти не нео п ход не за 21. век, 
по пут са рад ње, ко му ни ка ци је и кон струк тив ног ре ша ва ње про бле ма.17

Пред но сти LE GO Edu ca tion про гра ма ко ри сни ци мо гу да ис ку се на бес плат ним ра ди о ни-
ца ма ко је се ор га ни зу ју у окви ру Тех но те ке. Струч ња ци чу ве не дан ске ком па ни је за про из вод-
њу игра ча ка LE GO уло жи ли су ве ли ки труд да по спе ше уче ње кроз игру, те да уса вр ше свој 

13  Про фе сор Мајкл Ми лер, аутор број них пу бли ка ци ја, ра до ва и пре зен та ци ја из обла сти би бли о те кар ства, ак тив ни је члан ALA 
(Ame ri can Li brary As so ci a tion) и пред се да ва ју ћи Стал ног од бо ра IFLA сек ци је за ауди о ви зу ел ну гра ђу и мул ти ме ди ју. Пре да ва ње 
о меј кер спејс кон цеп ту у би бли о те ка ма одр жао је мар та 2014. го ди не у Аме рич ком кут ку у Бе о гра ду.

14  An ne So ro nen and Sa ri Walld Walldén, ”Edu ta in ment: From Te le vi sion and Com pu ters to Di gi tal Te le vi sion”, Uni ver sity оf Tam pe re 
Hyper me dia La bo ra tory, http://www.sis.uta.fi/in fim/in fim_2011/jul ka i sut/hyper/b/fitv03b.pdf, 2 (pre u ze to 5. 2. 2017).

15  Zühal Okan, ”Edu ta in ment: Is le ar ning at risk?”, Bri tish Jo ur nal of Edu ca ti o nal Tec hno logy 34 (3) (2003): 255–264, http://web.csulb.
edu/~a re za ei/ETEC444/di scus sion/edu ta in ment.pdf (pre u ze to 5. 2. 2017).

16  An drew Ric hard Schrock, ”’Edu ca tion in Dis gu i se’: Cul tu re of a Hac ker and Ma ker Spa ce”, UC LA Jo ur nal of Edu ca tion and In for ma tion 
Stu di es (2014), http://escho lar ship.org/uc/item/0js1n1qg (pre u ze to 12. 2. 2017).

17  LE GO Edu ca tion, https://edu ca tion.le go.com/en-us/ele men tary/ex plo re (pre u ze to 3. 2. 2017).
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про из вод ни про грам с ци љем да де ци пру же раз вој на и обра зов на ис ку ства. Као ре зул тат тог 
ра да на стао је LE GO Edu ca tion про грам, спе ци јал но осми шљен да бу де по др шка про фе си о-
нал ци ма ко ји ра де са де цом.18 У окви ру ње га по ну ђе ни су ала ти за уче ње пу тем ак тив ног тра га-
ња за ре ше њи ма, ко ји по ма жу уче ни ци ма да по сто је ћа зна ња про ду бљу ју и кон тек сту а ли зу ју, 
од но сно по ве зу ју са сва ко днев ним ис ку ством.

Ра ди о ни це LE GO про гра ми ра ња осми шља ва ју и во де би бли о те ка ри Деч јег оде ље ња ко ји 
су про шли обу ку за рад са LE GO ро бо ти ма, ка ко би, у свој ству еду ка то ра, по мо гли де ци да 
на чи не пр ве ко ра ке у свет про гра ми ра ња. Обу ку је во дио Ален Пи љак, пред сед ник удру же ња 
Еду Лаб, ко је се ба ви еду ка ци јом уче ни ка и еду ка то ра у ко ри шће њу LE GO Edu ca tion ди дак-
тич ких сред ста ва. У обу ци по ла зни ка ра ди о ни ца, по ред би бли о те ка ра, зна чај ну уло гу игра ју и 
мла ди во лон те ри, ма хом сред њо школ ци, ко ји пре но се зна ња сво јим вр шња ци ма. Вр шњач ка 
еду ка ци ја ис по ста ви ла се као из у зет но по го дан ме тод за усва ја ње ди ги тал них зна ња и ве шти-
на јер од су ство ме ђу ге не ра циј ских ба ри је ра олак ша ва ко му ни ка ци ју, а сам про цес уче ња је 
спон та ни ји и ефект ни ји.

Ком плет LE GO Edu ca tion We Do 2.0, на ме њен је уче ни ци ма мла ђег основ но школ ског уз ра-
ста, док је за уче ни ке ста ри јег основ но школ ског уз ра ста и сред њо школ це по себ но атрак ти ван 
LE GO Edu ca tion Mind storms EV3. За сно ва ни су на јед но став ној ро бот ској тех но ло ги ји, а за-
јед но са пра те ћим до да ци ма, ди ги тал ним при руч ни ком, софт ве ром за про гра ми ра ње и за ни-
мљи вим, еду ка тив ним ви део-кли по ви ма, омо гу ћа ва ју да уче ни ци са ла ко ћом и са мо пу зда њем 
са вла да ва ју осно ве ро бо ти ке. Ко ри шће ње LE GO Edu ca tion про гра ма, ко ји укљу чу је осно ве 
ин же њер ства, про гра ми ра ња и са вре ме ну тех но ло ги ју, охра бру је ин те ре со ва ње уче ни ка за 
на у ку.

Ре а ли за ци ја We Do 2.0 и Mind storms EV3 ра ди о ни ца од ви ја се кроз три ета пе: „ис тра жи, 
на пра ви и по де ли”. У пр вој ета пи во ди тељ ра ди о ни це, кроз ди ску си ју и по ла зе ћи од деч јих ис-
ку ста ва и са зна ња, пра ви увод у од ре ђе ну те му. Би бли о теч ки ма те ри јал и он лајн из во ри су на 
рас по ла га њу ка ко би те му де таљ ни је ис тра жи ли и на до гра ди ли по сто је ћа за на ња. Те мат ски 
оквир ко ји мо же по слу жи ти као увод за игру са ро бо ти ма је ши рок, а при ме ра ра ди, за ни-
мљи ве те ме мо гу би ти: ме ста на на шој пла не ти ко ја су те шко до ступ на или на ко ји ма не по-
сто је усло ви за жи вот љу ди и мо гу ћи на чи ни њи хо вог ис тра жи ва ња; сен зо ри и на чин њи хо ве 
упо тре бе; мо же ли ро бот по се до ва ти чу ла ко ја су са вр ше ни ја од људ ских; где се ко ри сте ан-
те не и ко је ма ши не и уре ђа ји их ко ри сте; ме ђу пла не тар на ко му ни ка ци ја – ка ко ро бот до би ја 
ин струк ци је и ка ко ша ље ин фор ма ци је у ба зу и др. Би бли о те кар еду ка тор мо ра би ти об у чен, 
до бро при пре мљен, али и до вољ но вешт да пре по зна ин те ре со ва ња и по ну ди са др жа је ко ји 
ће би ти у зо ни на ред ног раз во ја. „Осе тљи вост за пре по зна ва ње деч јих по тре ба, на че му се 
да нас ин си сти ра у окви ру са вре ме не пе да го ги је, зна чи упра во то: по ну ди ти пра ве са др жа је 
ко ји се на ла зе у окви ру зо не на ред ног раз во ја де те та, уме сто оних ко ји при па да ју зо ни дав но 
пре ђе ног пу та (јер де те их је пре ра сло) и оних ко ји се евен ту ал но на ла зе у зо ни бу ду ћег раз-
во ја (јер де те им ни је до ра сло)”.19 Пр ва ета па ра да је из у зет но зах тев на и ва жна јер се у њој 
фор ми ра мо ти ви шу ћа, ин спи ра тив на и ства ра лач ка рад на ат мос фе ра. У дру гој ета пи ра да, 
по мо ћу пре по зна тљи вих LE GO коц ки ца и дру гих еле ме на та, уче ни ци нај пре скла па ју ро бо та 
на осно ву да те ше ме, а по том њи ме упра вља ју пре ко апли ка ци је за та блет, јед но став ног ин-
тер феј са, чи ме про гра ми ра ње по ста је ла ко и за бав но. На рас по ла га њу су им и при руч ни ци 
за про гра ми ра ње LE GO ро бо та, по пут The LE GO Mind storms EV3 Di sco very Bo ok, The Art of LE GO 
Mind storms EV3 Pro gram ming итд. Кре и ра ју ћи раз ли чи те апли ка ци је ка ко би ма ни пу ли са ли 
ро бо ти ма, уче сни ци кроз игру и прак ти чан рад усва ја ју и при ме њу ју зна ња пред ви ђе на STEM 

18  ИК Кре а тив ни цен тар je jедини овла шће ни уво зник LE GO Edu ca tion про гра ма за Ср би ју, http://www.kre a tiv ni cen tar.rs/
19  Zo ri ca Ma te jić-Đu ri čić, „No ve kon cep tu a li za ci je raz vo ja i vas pi ta nja”, Spe ci jal na edu ka ci ja i re ha bi li ta ci ja 11, 2 (2012): 276, http://scin-

deks-clan ci.ceon.rs/da ta/pdf/1452-7367/2012/1452-73671202267M.pdf#se arch=”Ma te jić-Đu ri čić Zo ri ca (pre u ze to 7. 2. 2017).
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кон цеп том. Ен гле ски по јам STEM је акро ним ко ји под ра зу ме ва не ко ли ко на уч них ди сци пли-
на: Sci en ce,20 Tec hno logy, En gi ne e ring, Mat he ma tics (при род не на у ке, тех но ло ги ја, ин же њер-
ство, ма те ма ти ка).21 У би бли о теч кој те о ри ји и прак си све ви ше се на гла ша ва да би бли о те ке 
по се ду ју зна чај не ре сур се и да мо гу има ти во де ћу уло гу у ства ра њу ам би јен та за спро во ђе ње 
овог кон цеп та.22

У по след њој ета пи ра ди о ни чар ског ра да уче сни ци ме ђу соб но раз ме њу ју ис ку ства, пре зен-
ту ју про дук те свог ра да, фо то гра фи шу их, пра ве крат ке ви део-кли по ве и по же љи их де ле на 
дру штве ним мре жа ма, чи ме се по ве ћа ва свест ши ре за јед ни це о пoстојању овог про јек та.

Вир ту ел ни свет у три ди мен зи је

Убр за ни тех но ло шки раз вој ме ња при ро ду кре а тив но сти и до во ди до но вих и дру га чи јих 
кре тив них од го во ра. На те ме љу схва та ња да је би бли о те ка ме сто ства ра ла штва и кре а тив но-
сти, на сто ји се да де ци и мла ди ма бу ду до ступ не мо дер не тех но ло шке на пра ве и ди ги тал ни 
ала ти ко ји њи хо ву ма шту мо гу пре тво ри ти у ре ал ност. Под па ро лом „Из мо де луј те сво ју бу дућ-
ност” у Тех но те ци је омо гу ће но да се за ин те ре со ва ни ко ри сни ци ба ве 3D тех но ло ги ја ма и да, 
по ред LE GO про гра ми ра ња, за ко ра че и у свет 3D мо де ло ва ња и штам па ња.

3D штам пач – иде ја на дла ну

На бес плат ним ра ди о ни ца ма, уз по моћ сту де на та са Од се ка за ин ду стриј ски ди зајн Фа кул-
те та при ме ње них умет но сти и Ар хи тек тон ског фа кул те та, ста ри ји основ ци и сред њо школ ци 
има ју при ли ке да се упо зна ју са про це сом и мо гућ но сти ма 3D штам па ња и да на штам па чу 
мар ке Fe lix Pro 1 из ра ђу ју вла сти те тро ди мен зи о нал не кре а ци је, про ла зе ћи кроз про цес од 
цр та ња же ље ног објек та пре ко 3D мо де ло ва ња, до штам па ња 3D мо де ла. Кон цепт ра ди о ни це 
за сни ва се на ин тер ак тив ној са рад њи из ме ђу уче сни ка и пре да ва ча и ба зи ра се на прак тич ном 
ра ду у софт ве ру.

3D ске нер – „ди ги та ли зо ва ње ствар но сти”

Ко ри сни ци ма је на рас по ла га њу и тро ди мен зи о нал ни ске нер за „ди ги та ли зо ва ње ствар но-
сти”. Ла га ни, прак ти чан, ве ли чи не та бле та, пре но си ви 3D руч ни ске нер мар ке Sen se™ омо гу-
ћа ва јед но став но и у пу ном ко ло ру ске ни ра ње пред ме та свих ве ли чи на, од „игле до ло ко мо ти-
ве”. Ске нер се при кљу чу је на ра чу нар пре ко USB ко нек ци је, а ске ни ра ње ком плет ног објек та 
мо гу ће је из ве сти у ре ал ном вре ме ну, јед ним по те зом. Ква ли тет ни ске но ви ви со ке ре зо лу ци је 
мо гу се од мах ви де ти на екра ну ра чу на ра и по сла ти ди рект но на 3D штам пу.23 3D ске не ри 
при ме њи ви су у ар хи тек ту ри, ма шин ству, ме ди ци ни, ди ги тал ним ме ди ји ма итд, а ко ри сни-
ци ма Тех но те ке, сход но уз ра сту, на услу зи је ши рок спек тар мо гућ но сти ко је ова ино ва тив на 
тех но ло ги ја ну ди.

3D олов ка – иде је у ва зду ху

За оне ко ји се са мр зо во љом ла те олов ке и па пи ра, пра ви из бор, али и иза зов у Тех но те ци 
је 3D олов ка (3D Dra wing pen RP – 100B), јер уз по моћ ње цр те жи до би ја ју тре ћу ди мен зи ју. 

20  У аме рич ким шко ла ма пред мет Sci en ce под ра зу ме ва гра ди во из би о ло ги је, хе ми је, ге о гра фи је и фи зи ке.
21  STEM, http://www.li ve sci en ce.com/43296-what-is-stem-edu ca tion.html (preuzetо 10. 2. 2017).
22  Da niel Gil bert et al., ”Le a ding in and Beyond the Li brary”, Al li an ce for Ex cel lent Edu ca tion (2014), http://all4ed.org/wp-con tent/uplo-

ads/2014/01/Beyon dThe Li brary.pdf (pre u ze to 10. 2. 2017).
23  Sen se™3D Scan ner, https://www.3dsystems.com/shop/sen se (pre u ze to 6. 2. 2017).
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Јед но став на је и ла ка за упо тре бу, ра ди на стру ју, а на ком пју тер се мо же при кљу чи ти пре-
ко USB ка бла. Из гле дом и об ли ком под се ћа на обич ну олов ку, а функ ци о ни ше на слич ним 
осно ва ма као и 3D прин тер. По што се укљу чи у стру ју и за гре је, у олов ку се уба ци пла стич на 
па тро на. При ти ском на дуг ме из отво ра олов ке из ла зи ис то пље на пла сти ка, ко ја се у до ди ру 
са ва зду хом хла ди и ти ме омо гу ћа ва „пи са ње и цр та ње” у про сто ру, од но сно из ра ду 3D струк-
ту ра и об ли ка. Ова тех но ло ги ја отва ра ши рок по ли гон за игра ње ко је, не из о став но, ре зул ти ра 
кре а тив ним и ин вен тив ним про дук ти ма. Мо гућ ност да у тре нут ку мо гу да ис цр та ју сво ју иде ју 
у ва зду ху иза зов je ко ме је те шко одо ле ти, а 3D олов ка је по ста ла оми ље ни уре ђај мно гим би-
бли о теч ким ко ри сни ци ма.

3D на о ча ре – по глед у вир ту ел ни свет

Ка да се ко ри сни ци ма Тех но те ке по ну ди мо гућ ност шет ње све ми ром или под вод на мор-
ска аван ту ра, реч је, за пра во, о вир ту ел ној ре ал но сти, ко ја се мо же ис ку си ти, из ме ђу оста лог, 
вир ту ел ним на о ча ри ма. Вир ту ел на ре ал ност је ко ри шће ње ра чу нар ске тех но ло ги је ка ко би се 
ство ри ла си му ли ра на, тро ди мен зи о нал на сре ди на ко ју ко ри сник мо же ис тра жи ва ти или упра-
вља ти њо ме осе ћа ју ћи се као да јој фи зич ки при па да.24 Вир ту ел не на о ча ре мо де ла Sam sung 
GE AR VR омо гу ћа ва ју ши ро ко вид но по ље, пре ци зно пра ће ње кре та ња гла ве и бр зо ура ња ње 
у вир ту ел ни свет. Ну де не ве ро ват но ис ку ство и „пу то ва ња”, а аван ту ра не ће из о ста ти за хва љу-
ју ћи ве ли ком из бо ру ига ра и апли ка ци ја.25 Функ ци о ни шу уз по моћ па мет ног те ле фо на омо гу-
ћа ва ју ћи гле да ње 3D фил мо ва и ви део кли по ва, 3D апли ка ци ја и игра ње 3D игри ца. Али, осим 
за ба ве, вир ту ел на ре ал ност мо же би ти мо ћан пе да го шки алат, нпр. за ства ра ње раз ли чи тих 
пред ста ва о све ту ко ји нас окру жу је и са вла да ва ње иза зов них пој мо ва у фи зи ци.26

За кљу чак

Раз во јем меј кер спејс кон цеп та кре и ра се ам би јент у ко ме се чи та, ис пи ту је, екс пе ри мен-
ти ше, раз ми шља, усва ја ју и по ве зу ју зна ња, а ко ри сни ци ма се уме сто ти хе би бли о те ке ну ди 
ме сто ак тив ног и гла сног тра га ња за од го во ри ма и за кључ ци ма. Овим би бли о те ка успе шно 
оба вља сво ју уло гу про ду же не ру ке обра зов ног си сте ма, ак тив но уче ству ју ћи у по сре до ва њу и 
ре а ли за ци ји кре а тив них и еду ка тив них ак тив но сти, ис пу ња ва ју ћи та ко и ва жне за дат ке би бли-
о те ке као ме ста це ло жи вот ног уче ња, ко му ни ка ци је и за јед нич ких ак тив но сти.

Спро во де ћи основ ни прин цип уче ња кроз игру у ра ди о ни чар ским ак тив но сти ма, фо кус уче-
ња са ис хо да пре ба цу је се на про цес, а то је за пра во глав ни за чин ко ји ства ра ра дост при са-
зна ва њу и до при но си да де ца и мла ди пре по зна ју би бли о те ку као ме сто це ло жи вот ног уче ња.

Меј кер спејс кон цепт код ко ри сни ка ко ји, ба ве ћи се про гра ми ра њем и 3D мо де ло ва њем, 
про ла зе кроз раз ли чи те ис тра жи вач ке про це се, ис ку стве но и кре а тив но уче ње, ства ра по тре бе 
за до дат ном ли те ра ту ром у ве зи са по љем њи хо вих ин те ре со ва ња, а на тај на чин раз ви ја се 
спе ци фич на чи та лач ка пу бли ка ко је до са да ни је би ло у би бли о те ци.

Ве ли ка за ин те ре со ва ност де це за ра ди о ни це ор га ни зо ва не у окви ру про јек та Тех но те ка, 
као и за па жа ња за до вољ них и при јат но из не на ђе них ро ди те ља са зна њем да је би бли о те ка 
ме сто на ком њи хо во де те мо же за ко ра чи ти у област про гра ми ра ња, LE GO ро бо та и тро ди-
мен зи о нал ног вир ту ел ног све та, по твр ди ли су уве ре ње да меј керп сејс кон цепт за слу жу је сво је 
ме сто ме ђу књи га ма.

24  „Štа je vir tu el na re al nost i ka ko VR na o ča re ustva ri funk ci o ni šu”, TA STER, https://ta ster.ba/sta-je-vir tu el na-re al nost-i-ka ko-vr-na o-
ca re-ustva ri-funk ci o ni su/ (pre u ze to 3. 2. 2017).

25  SAM SUNG GE AR VR na o ča re, http://www.sam sung.com/glo bal/ga laxy/ge ar-vr/ (pre u ze to 6. 2. 2017).
26  Na da Či ta ko vić, „Pri me na ra ču na ra u na sta vi fi zi ke”, Voj no teh nič ki gla snik 56, 2 (2008): 209–216, http://scin deks-clan ci.ceon.rs/da ta/

pdf/0042-8469/2008/0042-84690802209C.pdf (pre u ze to 6. 2. 2017).
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In the Realm of Books and Robots: Makerspace in the Children’s Department 
of the Belgrade City Library 

Summary
The basic questions raised in this paper are – how well can libraries reconceptualize themselves within the framework 
of their common initiatives and their activities in the direction of digital development and lifelong learning, and 
what are the social challenges they face. The makerspace concept is introduced into the libraries as one of the 
successful solutions for work improvement that is compatible to the needs of the modern age. In the paper, the 
essence of the concept is being analyzed, with a brief description of its development. The need for the initiative 
is being discussed. Furthermore, the transformation of the libraries within the makerspace concept is described, 
through the development of the creative space where people with similar interests can gather in order to deal with 
computers, technology, electronic devices, machines and applied science. The multiple advantages of acquiring 
knowledge through the practical work, interdisciplinary approach and the research process in a space that can be 
considered an alternative educational institution is pointed out. The special attention is drawn to the incredible 
opportunities this concept offers – e.g., the participants of various workshops and projects can create different 
digital and physical objects, individually or with the help of educators and other participants, sharing equipment, 
resources and materials. The initial steps in the development of the makerspace concept are described using the 
example of the Tehnoteka project realized at the Children’s Department of the Belgrade City Library. The workshops 
in LEGO programming for the students of elementary, middle and high school age, such as workshops in 3D modeling 
and printing, are explained in great detail. In the implementation of these workshops the principal of learning 
through play is applied, in which children and young adults acquire new and expand existing knowledge with the help 
of modern technology, in an informal setting and outside the educational boundaries. At the end, the paper examines 
the further possibilities for work in this field, and the benefits of introducing the makerspace concept into libraries.  

Keywords: public libraries, libraries for children and young adults, makerspace concept, educational workshops, 
learning through play, LEGO Education, LEGO robotics, 3D technologies, Belgrade City Library
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